Smart-Nest

Nesting (deutsch Verschachtelung) ist eine Methode zum Anordnen flacher (2D) Teilen. Ziel ist es die
Anordnung der Teile so zu optimieren, daf3 der Verschnitt (Materialverschwendung) mdglichst gering
ist. Um dies zu erreichen, werden die auszuschneidenden Teile durch das Programm in ihrer Form
genau analysiert und mdglichst dicht und verschrankt zusammengelegt.
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einzelnen Elemente passend gedreht werden.
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oder anders geformten Elementen aufgefiillt.
Gleichzeitig ermdglicht dieses Konturnesting
(Konturverschachtelung), daB kleinere Teile
innerhalb von Ausschnitten oder auch in Innenflachen gréBerer Teile plaziert werden. Smart-Nest
arbeitet mit einem effektiven, schnellen Konturnesting - Verfahren.
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Alle fir das Smart-Nesting verwendete Konturen

?mam ﬁéser mussen sich im aktiven Layer (AktLayer)

aa | FrSi 1,000 . X :

= | FWi: 0.000 befinden. Die Konturen mussen fehlerfrei, ohne

Pl Frkt 0.000 Unterbrechungen und ohne Uberschneidungen
FEt: 2,000 sein. Alle Konturen werden mit dem gleichen

[Off: 1.000° zylindrischen Werkzeug ausgefrast.
Res: 1i.000

Als PlattengroBe wird die Einstellung "Werkstiick-

— /Arbeitsgrenzen' unter 'Layout . Grenzen'
Werkzeug # [0..max]: verwendet.

Ziellayer [0..LayerMax]:

;;'Qijﬁfﬁjzg (:é_iggi Exi ;jjj Nach Start der Berechnung werden die Teile von
Rotation (0..7): 30° links nach rechts und von unten nach oben
Pr&zision (1..5): [standard angeordnet. Kleine Teile werden soweit mdglich
Berechnungsvariante (1..3): 3 in die Zwischenrdume eingefiigt.

Material Optimierung (1..3): Nein

Werkzeug # (nur zylindrische Fraser):

Die Berechnung bendtigt ein komplett und korrekt eingegebenes zylindrisches
Werkzeug. Das Werkzeug wird in der rechten Seite des Eingabefensters angezeigt.
Wahlen Sie ein Werkzeug aus mit dem nachfolgend auch die Ausfrasarbeit
vorgenommen wird.

Das Werkzeug wird mit seiner Stellung in der Werkzeugbibliothek (#0..199)
adressiert. Ist noch keine Werkzeugbibliothek angelegt, soll ein Werkzeug neu
eingegeben oder geadndert werden, kann die Werkzeugeingabe durch anklicken der
Werkzeuggrafik aktiviert werden. Alternativ erreichen Sie die Werkzeugeingabe auch
mit <M, F2> in der Zahlen-Eingabe flir Werkzeug#.

Die Teile werden im Nesting mit dem Abstand plaziert, der sich aus dem
Werkzeugradius und dem Konturoffset ergibt.
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Ziellayer:

Auswahl des Ziellayers fiir das Nesting -
Ergebnis. Befinden sich bereits Daten im
Ziellayer, muB ein anderer Layer gewahlt werden
oder der Ziellayer ist vorher zu léschen.

Mit <M, F2> erreichen Sie die Layer Auswahl.

Konturoffset:

Zusatzlicher Versatz der Fraserspitze. Damit wird
zwischen den Teilen ein Steg mit der Breite 2 x
Konturoffset gewdhrleistet. Dieser Steg sollte fiir
Frasarbeiten immer bericksichtigt werden. Er ist
nétig um die Teile beim Frasvorgang zu halten.

Nur wenn sichergestellt ist, daB3 die Teile beim
Ausfrasen sicher gehalten werden (z.B. durch
Vakuum Spannung), kann der Konturoffset = 0
gesetzt werden.

Materialrand:

Optionaler Rand zum rechteckigen Material
('Layout . Grenzen'). Dieser Rand wird
freigehalten und kann z.B. zum Spannen des
Plattenmaterials dienen.

Rotation:

Fir die Plazierung werden die Teile gedreht
(rotiert) und so die optimale Lage gesucht. Das
Programm untersucht dabei jede mégliche
Drehung um den Platz zu optimieren. Bitte
beachten Sie, daB mit kleinerem Drehwinkel
mehr Drehungen und damit mehr
Rechenaufwand entstehen. Drehwinkel < 30°
sollten wegen der langen Rechenzeit nur in
Ausnahmen verwendet werden. Stellen Sie
deshalb den Drehwinkel auf den groBten
verninftigen Wert.

Fir rein quadratische Teile ist z.B. eine Rotation unnétig (Einstellung '-no- 0'), fiir rechteckige Teile

reicht die Rotation 90°, flir komplexere Formen (z.B. Schrift, Grafiken,

..) kénnen Rotationsschritte

von 45° und kleiner verwendet werden. Meist reicht aber 30° als kleinster Rotations-Winkel aus.
Kleinere Einstellungen ergeben z.B. fiir Schriften kaum noch einen Vorteil.

Smart-Nest



Berechnungsvariante:

Prazision:

Hier wird die Rechengenauigkeit eingestellt.
Kleine Einstellungen (grob) ergeben ein schnelles
Ergebnis mit groBen Toleranzen. Fiir Platten mit
1m Kantenabmessung kann sich mit der
Einstellung grob ein Fehler von ca. 1-2mm (im
Abstand der Teile) ergeben, der evtl. zu hoherem
Materialverbrauch fiihrt. Fiir kleinere
Einstellungen (z.B. fein) dauert die Berechnung
deutlich langer, aber die Toleranzen und der
Materialverbrauch sind kleiner. Die Einstellung
‘extrem’ ist nur fiir groBe Materialabmessungen
(z.B. > 5m) sinnvoll.

Je nach Berechnung kann der Platzbedarf fiir die Anordnung um einige % schwanken. Sie kdnnen die
Varianten (1, 2, 3) z.B. in verschiedene Ziellayer berechnen und das fiir Sie glinstigste Ergebnis

auswahlen.
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Material Optimierung:

Mit Materialoptimierung kann die benétigte
MaterialgréBe (Plattenabmessung) automatisch
bestimmt werden. Dazu rechnet das Programm
ausgehend von der augenblicklichen
MaterialgroBe (‘Layout . Grenzen') alle Teile mit
grober Einstellung ein oder mehrmals durch, bis
eine geeignete GroBe erreicht wurde. Zum
AbschluB werden alle Teile nochmals mit der
obigen Einstellung in hoher Auflésung gerechnet.

Als Ausgangs-PlattengrdBe wird die Einstellung
'Werkstlick-/Arbeitsgrenzen' unter 'Layout .
Grenzen' verwendet.

Nein:

Es wird keine Material Optimierung berechnet.
Die Berechnung erfolgt nur mit den obigen
Einstellungen.

<-> x+y:
Die Materialoptimierung wird fiir die Breite (x)
und Hohe (y) berechnet.

<->x:
Die Materialoptimierung wird nur flr die Breite
(x) berechnet.

<->y:
Die Materialoptimierung wird nur fiir die Héhe (y)
berechnet.



Anzeigen
Vorberechnung - Material: 500mm x 400mm

Anzeige einer Vorberechnung in grober Aufldsung bei Einstellung 'Material Optimierung'.

Abschlussberechnung - Material: 500mm x 479.154mm

Anzeige der AbschlieBenden Berechnung in der eingestellten Auflésung bei Einstellung 'Material
Optimierung'.

Materialbedarf = 500mm x 475.605mm

Wurde die Berechnung erfolgreich abgeschlossen, wird der tatsachliche Materialbedarf fir die
Frasarbeit angezeigt.

Fehlermeldungen
Wahrend des Programmablauf kdnnen verschiedene Probleme auftreten. Diese werden als
Fehlermeldung angezeigt:

'Fehler: Grenze iiberschritten!'
Wahrend der Berechnung tritt eine Grenziiberschreitung auf.

'Fehler: Materialflache zu klein!'
Das Material ist fiir die Anordnung zu klein.

'Fehler: Offsetberechnung!"
Bei der Offsetberechnung tritt ein Fehler auf.

'Fehler: Gesamt Offset ist zu groB!'
Der Wert aus Fraserradius + Konturoffset wird zu groB.
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