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Serienschildeingabe

Mit Serienschilder konnen Listen- und Matrix - Schilder erzeugt werden.
Bendtigte Programmausstattung: eSIGN2D(v, v3), iSIGN+2D, iSIGN+3D, HCAM..

Programm einstellen.

Sollten sich noch Daten der letzten Arbeiten im Programm befinden, dann sichern Sie diese
mit Datei . speichern oder speichern unter. Danach loschen Sie alle Datenspeicher mit
Datei . Neu.

Abeitsgrenzen (Materialgrdfe).

Stellen Sie Thren Arbeitsbereich in Layout . Grenzen auf die gewiinschte Materialgrofe
ein. Im Gegensatz zum einfachen Schild werden hier die Materialabmessungen (Gesamt
Arbeitsgrofe) eingegeben.

Beispiel: Abmessung von X=300mm x ¥Y=200mm.

Beispiel Nullpunkt links unten:
Rahmen x0 = Omm
Rahmen yO = Omm
Rahmen x1 = 300mm
Rahmen y1 = 200mm

Arbeitsgrenzen einstellen : /lxl
Grenzen:
Rahmen =0 [tria] : 0.00a0 ' Tt :' """"" 0
Rahmen y0 [tere] = 0.000 G ; :
12
Rahmen =1 [reo] = | 300.000 ': = FE:Icrzef’ﬁ'
Rahmen yi [rere] = [ 200.000] | i i
wmit Nullpunktmarke [J/N] : Ja|| - —
mit Zentrierkreuz [JAN] = Nein Grafik max. I
mit Schildrahmen [J/H] : Meir
Grafik zentrieren I
Rahmen zentrieren I

Grafik ¥yerschieben I

Layout . Grenzen

Aﬂgoﬁ’c Arbeitsbeschreibung Serienschild 3



Verwendung der Layer und Frdswerkzeuge.

Das Programm arbeitet Layern, d.h. mit verschiedenen Arbeitsbereichen. Alle Layer sind
gleichwertig. Eine Arbeit kann in einem beliebigen Layer oder in mehreren Layern
eingegeben werden.

Wihlen Sie den Layer O mit dem Hilfsmittel als aktuellen Layer (AktLayer).

Die Auswahl erfolgt durch anklicken des gewiinschten Layers. Die Zahlenwerte z.B. (0 9/1)
zeigen:

- Layernummer (0),

- Anzahl der Stiitzpunkte im Layer (534Pkte.),

- Anzahl der Textzeilen (3).

Akil ayer Eingabe x Esc
8 070 |
2 DIA 100mm ECEERA | 10 DS 85mm 610 |0
3 dia a5 T | T
4 Contour 5mm 1033 0 ¥
: mM oM

7 A NN 15 Relief 85mm 3450 7 0 [N

Layerauswahl

Durch Anklicken des Zeichenelementes neben der Layeranzeige kann die Grafik fiir diesen
Layer auf mitzeichnen 'inaktiv' (=weiB) oder 'aktiv' (=Layerfarbe) geschaltet werden.
Lassen Sie den Layer zundchst aktiv.

Fiir alle Gravierbearbeitungen bendtigen Sie mindestens ein Frdswerkzeug. Fiir einfache
vertiefte Gravuren ohne Frdseroffsetberechnung kénnen Sie mit Layerwerkzeugen
arbeiten. Layerwerkzeuge sind die ersten 50 Werkzeuge der Werkzeugbibliothek. Diese
werden den Layern zugewiesen. D.h. Werkzeug #0 wird mit Layer #0, Werkzeug #1 mit
Layer #1 u.s.w. verwendet. Die Verwaltung der gesamten Werkzeugbibliothek erfolgt im
Menii Parameter mit Werkzeugeingabe und sich./lade Werkzeuge. Eine verkiirzte

Bedienung erhalten Sie mit Anklicken des Hilfsmittels <D Eine komplette Beschreibung

der Werkzeugeingabe erhalten Sie in der Allgemeinen Anleitung CAD unter Die
Werkzeugeingabe.

Fiir ein einfaches Schild wird fiir den AktLayer ein Gravier - Werkzeug benétigt. Einige
M Typ

typische Werkzeuge sind vordefiniert. Dazu wahlen Sie in der Werkzeugeingabe
und Gravierstich. FrS 0,15mm.
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Die Serienschildeingabe.
Mit dem Serienschildmodul werden mehrere kleine Schilder auf einer groReren Tafel
(Arbeitsgrenzen) erzeugt.

Serienschilder : xl

Hoel bt ! Hetr wepbnr ! Her Wb =l Schild Daten
Fem KX} Fam Kiamer  Fam Beckr

| _|_ _|_ - Steuercode

Hal Wl Hawowobnr Hae wobec _
Forn Muter Fam Die Farn Higen [E] Text editieren

Hei waber Mo waint % Textliste erzeugen
Fern. MeRI  Fari. Agam
L

% M atrix erzeugen
Wahlen Sie die

Eingaben fur lhre
Serienzchilder.

Auswahl der Serienschildeingabe

Die Schildeingabe gliedert sich in 3 Bereiche:

- Eingabe der Schild Daten.

- Texteingabe und zuvor evtl. Anpassung des Steuercodes.
- Textliste oder Matrix erzeugen.

Die Texteingabe erfolgt iiber einen ext. Editor. Mit Serienschilder werden Textzeilen
erzeugt, die im Textmodul auch noch verdndert oder weiterbearbeitet werden konnen.
Eingegeben werden die in Schild Daten vorgegebenen Textzeilen je Block. Leere
Textzeilen werden auf dem Schild ausgelassen, alternativ kann mit '.p' am Zeilenanfang auf
den ndchsten Block weitergeschaltet werden.

Das Serienschild - Modul holt die Texte fiir die Schilder immer aus der Datei
SERTXT.TXT. Wenn Sie den Editor 6ffnen, wird diese Datei automatisch in den
Texteditor geladen. Wenn Texte im Editor aus einer Datei iibernommen werden, dann
miissen Sie diese fiir das Serienschild - Modul in die Datei SERTXT.TXT speichern. Zur
Dateniibernahme wahlen Sie Dateiauswahl . speichern unter [Programm-
Verzeichnis\]SERTXT.TXT.

Laufende Nummern werden mit dem in Eingabeparameter . TextEffekt . Inc Laufende
Nummer eingestellten Wert addiert.

Grenzen:

- Max. 10 Textzeilen in einem Block.

- Insgesamt max. 4000 Textzeilen.

- Erlaubt sind nur gerade Textzeilen (Radius = O, Neigung = 0).
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Eingabe der Schild Daten.

Serienschilder /lx
Block Breite [reza] - IEEAGEE
Elock Hiohe [roen] : Z0.000
Bahimen Akhstand X [rean] : 0.000
Rahmen blbstand ¥ [roxa] = 0.0ooo
Rand links [%]: 10,000
Rand unten [%]: 11.000
RBand rechts [%]: 10.000
Rand ohen [%]: 9,000
Ausrichtung (Modus) iM-zentr.
Block Anzahl : Z0
max. Blockzeilenzahl [1..10]: 3

Schildrand frésen [O0..3]: kein
Rand Werkzeug # :

Scil [J=GroBKlein/N=GCGrobk] : Jh
Font MNamen ;1500010
Versalhihe [O,1..1000rmn] : 4,000
Textwerzerrung [+/-0..107: 1.000
Texthreite [+/-0,1..999mm] :

Textneigung [-45..45Grad] : 0.000
Textzeichenab [O..10rma] @ 2.500
Textzeilenab. [O..100rmn] @ 15.000
Text Werkzeug # H 0

Max. 3childzahl= 30

Daten fiir die Einzelschilder eingeben.

Block Breite/Héhe: Abmessung des einzelnen Schildes. Die Abmessung muB deutlich
kleiner als die Arbeitsgrenzen gewdhlt werden.

Rahmen Abstand X/Y: Evtl. zusdtzlicher Abstand der Einzelschilder. Z.B. Abstand zum
Ausfrdsen.

Rand links/unten/rechts/oben: Rand, der vom Text nicht iiberschritten werden soll.

Ausrichtung (Modus): Textausrichtung.

Block Anzahl: Anzahl der Schilder, die auf einer Tafel erzeugt werden sollen.

max. Blockzeilenzahl: Max. Anzahl Textzeilen je Einzelschild.

Schildrand frdsen: Optionale Einstellung zum gleichzeitigen Ausfrdsen der Schilder.
Das Ausfrdsen kann mit einem eigenen Werkzeug erfolgen. Auf
alle Fdlle sollten die Ausfrds - Bewegungen in einen eigenen Layer
(Rand Werkzeug #) gespeichert werden. Der Layer sollte dem

Gravurlayer folgen (# Frdslayer > # Gravurlayer).

Rand Werkzeug #: Auswahl des Ausfrds - Werkzeuges, wenn Schildrand frdsen
aktiviert wurde.

Stil - Text Werkzeug #: Texteinstellungen. Fiir alle Texte werden gleiche Einstellungen
verwendet.

Mit Eingabe der Schild Daten werden die max. erzeugbaren Schilder mit Max. Schildzahl
= angezeigt.
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Steuercode:

Die Steuercode '* <Alt6r 3>' und '%~ <Alt6r +>' an landesspezifische Editoren
anpassen. Je nach installierter Sprache sind unter Windows die vorgeschlagenen
Steuercodes nicht benutzbar. Fiir diesen Fall kann hier ein eigener Code bestimmt werden.

Text editieren.

Akftivierung eines Texteditors zur Eingabe der Schild - Texte. In der Textliste sind
Punktbefehle maglich. Diese Befehle beginnen mit einem Punkt "." an der ersten Stelle in
der Zeile. Zeilen mit Punktbefehlen werden nicht graviert.

.. (Kommentar) Diese Zeile dient als Anmerkung.

.p (Blocktrennung) Nach dieser Markierung beginnt ein neues Schild.

In der Textliste sind folgende Steuerbefehle maglich:

3 ¢Alt6r 3> Laufende Nummer - kann sowohl fiir Textlisten als auch fiir eine
Matrix benutzt werden.
~ <Alt6r +> Textvariable - nur fir Matrix.

Die Texte werden fortlaufend eingegeben. Soweit keine Blocktrennung ".p' vorhanden ist,
werden alle Textzeilen bis zur max. Blockzeilenzahl in einen Block ibernommen. Leerzeilen
zdhlen mit, werden jedoch nicht graviert. Soll eine Leerzeile ausgegeben werden, dann ist
diese Zeile mit SPACE (' ') einzugeben.

In den Text kann eine laufende Nummer eingefiigt werden. Die Laufende Nummer wird mit
der Tastenkombination <Alt6r 3> (*) eingeleitet und beendet. Fiir Textliste und Matrix
ist nur eine laufende Nummer erlaubt. Die laufende Nummer wird mit jedem neuen Block
(Schild) incrementiert. Eine laufende Nummer kann sowohl formatiert als auch
unformatiert vorgegeben werden.

Unformatierte Eingabe:

Die unformatierte Eingabe wird gekennzeichnet durch (*) evtl. gefolgt von einer Startzahl
(z.B. °I1).Ist die Startzahl nicht angegeben (z.B. nur °), dann beginnt die laufende
Nummer mit 'I'. Folgen auf die Startzahl weitere Zahlen, die nicht incrementiert werden
diirfen, dann muB die laufende Nummer durch (*) begrenzt werden (z.B. °1°456).

Die Laufende Nummer im Serienschild wird mit Eingabeparameter . TextEffekt . Inc
Laufende Nummer incrementiert.

Formatierte Eingabe:
Die Eingabe von fiihrenden Nullen in der Laufenden Nummer ist erlaubt. Ein Zahleniiberlauf
(6renzwert) wird jedoch nicht gepriift.
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Textvariable fiir Matrix benutzen.

Das Zeichen <Alt6r +> (~) ist der Platzhalter fiir den variablen Text. Die variablen Texte
folgen unmittelbar nach dem vordefinierten Rahmentext - fiir jeden Eintrag eine
Textzeile.

Texte iibernehmen.

Mit dem Windows - Editor kénnen sowohl externe Textdateien eingelesen, als auch Texte
liber die Zwischenablage libernommen werden. Sind Texte iiber das Dateimenii des Editors
eingelesen worden, dann miissen diese zur Ubernahme in die Datei 'SERTXT.TXT'
gespeichert werden. Die Datei 'SERTXT.TXT' befindet sich im Hauptverzeichnis des
Programmes.

Soll ASCII/ANSI Text aus einem anderen Windows Programm iibernommen werden,

empfehlen wir folgende Vorgehensweise:

1 Aktivieren Sie das Programm aus welchem Sie Text libernehmen wollen. Markieren
Sie den Text und libernehmen diesen in die Windows Zwischenablage.

2 Wihlen Sie Serienschilder . Text editieren.

Ubernehmen Sie den markierten Text aus der Zwischenablage in den Texteditor.

4 Beenden Sie den Texteditor. Die Abfrage 'Aktuelle Anderung speichern' (in
'SERTXT.TXT') mit 'JA' bestdatigen. Soweit im Editor kein anderer Dateiname
eingeben wurde, bleibt die Datei 'SERTXT.TXT' voreingestellt und muB nicht erneut
eingegeben werden.

w

Textliste erzeugen.
Jedes Schild enthdlt eigenen Text und evtl. eine laufende Nummer <Alt6r 3> ().

Schilder mit einer Textliste erzeugen. Fiir Schilder mit Textlisten sind zuvor die
vollstdndigen Textlisten fiir alle Blocke einzugeben. In die Blocke werden dann fortlaufen
die Texte bis zur max. Zeilenzahl iibernommen. Nicht benutzte Zeilen kénnen als
Leerzeilen ausgeschaltet bzw. Blocke mit '.p' begrenzt werden. Eine laufende Nummer kann
an jeder Stelle definiert werden und mit jeder weiteren Markierung (*) incrementiert
werden.

Matrix erzeugen.

Die Schilder enthalten gleichen Text, Textvariablen <AltGr +> (~) und laufende Nummern
<Alt6r 3> (?). Fiir eine Schildmatrix sind zuvor der Rahmentext und die variablen Texte
vollstdndig einzugeben. Im Rahmentext kann eine laufende Nummer (*) und/oder eine
Textvariable (~) definiert werden.
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Beispiel fiir Textmatrix:

Arbeitsgrenzen einstellen

Grenzen:
— -
Rahmen x0 [rran] = 0.000 ity ? """"" T
Rahmen 0 [rea] : 0.000 G ; ’
— 1
Rahmen x1 [rro] = | 300.000 e fif?{piffﬁfﬁ—
Rahmen wl [rm] = | 200,000 ; i ;
wit Nullpunktmwarke [J/N] : Ja|| - R
mit Zentrierkreuz [J/T] = Nein Grafik max. |
mit 3Schildrahmen [JSM] = Nein
Grafik rentrieren |
Rahmen zentrieren |
Nein Grafik ¥yerschieben |

Abeitsgrenzen (MaterialgréBe): Abmessung von X=300mm x Y=200mm.

Serienschilder

1 X

Elock Breite Fgl 49 .000
Elock Hdhe [tren] = 24.000
Fahmwen Abstand X [Tan] & 1.000
Fahmwen Abstand ¥ [Tan] & 1.000
Rand links [%] 10.000
Fand unten 11.000
Fand rechts 10.000
Fand ohen [%] S.o0a0
Ausrichtung [(Hodus) iM-zentr.
Block Anzahl : 40
max. EBlockzeilenzahl [1..10]: 3
Schildrand fr&sen [O..3]: Ecken
Rand Werkzeug # :
Stil [J=GrobElein/N=Grok] : JA
Font Nawmen 131500010
Versalhihe [O,1..1000au] : 4.000
Textverzerrung [+/-0..10]: 0.954
Texthreite [+/-0,1..99%mm] :

Textneigung [-45..45Grad] : o.oo0
Textzeichenab [O..10mau] : 2.500
Textzeilenah. [O..100ma] : 15.000
Text Werkzeug # : I

Max. Schildzahl= 48

Schild Daten fiir 48 Schilder je 49mm x 24mm.
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£ SERTXT_TXT - Editor
Datei Eearbeiten Format  Ansicht 2
Frankfurter Hof |
Zimmer
1
= Eingabe der 3 Textzeilen im Editor.

Matrix erzeugen.

Da fiir die vorgenommenen Einstellungen die Textzeile Frankfurter Hof zu lang ist erfolgt
zundchst eine Warnung vom Programm. Sie kénnen die Warnung ignorieren (Uberschreitung
tolerieren) oder die Uberschreitung z.B. automatisch korrigieren.

40 Bereichsuberschreitung(en)!

Sie konnen die Yerzerrung "automatisch®
korrigieren, die Schilddaten "manuell®
korrigieren oder in "edit Zeile®

einzelne Textreilen korrigieren!

fautumatischl J manuell | x edit Zeile |

e e e e e

| ||| Cmmea ||| come | | | i 1 |
i Eron s S ———— S ——— Er—— R ——
| Cemes ||| Cmmen ||| Ceomen | | | (|| Cmme || | cmme

il T R B e BT E [t R S (] s | B
— — — — — —

| Cromed | | Eimmed | | | | | | | | |
l__g__n |__E__I |____J l__g__l _E_J |__£__J
| 1l ! | il e |
bl et D BRI R M B L A E R R
e e e T e e
| il ! 1! il 1 |
P I 42 L i+ Bl pne ) e i o

e rrrm—— rrer—— et mermermees e
| Comed ||| Cmmen ||| Come ||| Cmme || | | Cmmes
p B Ry B e i B i e B ] R

ey ey e
| Comel | || Comes ||| Come ||| Comes |
b e B e D R s R prl I ¢

Ergebnis aus Matrix erzeugen.
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Frdsdaten lberprifen.

Uberpriifen Sie mit dem Hilfsmittel 'F die Daten. Sie erhalten eine Draufsicht der
breiten Fraserspur. Fiir dieses Hilfsmittel ist eine korrekte Eingabe der Werkzeuge nétig.

Frankfurter Hof 1 Frarkfurter Hof J Frankfur ter Hof ! Frarkfurter Hot I Frankfurter Hof ! Frankfurter Hof |

Zimmer Zirmmer Zimmer ) Zimmer Zimmer Zummer
e R
Frankturter Hot ® Frankfurter Hof ® Frankfurter Hot Frardfurter Hot ® Frankturter Hof ® Frankturter Hoft
Zimrner Eirr;ner 2mrner i Zurr'mer Zirnirrer anrﬁer
n
Frankhurter Hot I Frankfurter Hof I Frankhtler Franl-rl‘urter Hot I Frankturter Hof I Frankturter Hnl-|

Zimmer Zimmer 2 : .rm'-er Zimmer Zummer
e LG S L
Frankfurter Hot ° Frankturter Haf Franktuler Hot Frankrur ter Hot © Frankfurter Hot © Frankfurter Hot
Zimmer Zirmmer ! nrnrnar Zimrnar Z-mmwr
¢ I 20 I I 23 l -{
Frankh..rter Haof ® Frankfurter Hof ® Frankiurter Hof Frankfur ter Hot ® Frankfurter Hof ® Frankfurter Hof
Zimmer Zirmmer Zrnrr'er I Zurrr'ner Zirmmer Z:mmer
25 I 26 I I I 29 I
Frankturter Hot * Frankfurter Hof Frankluler Hoi Franldur ter Hot ® Frankturter Hof Frankturter Hot
2'rn3r1'ner Zirr;'zner 33 ! ||'5Ter Engam Zm:ljraﬂer
4+ "+ & 4 P
Frankhurter Hot ° Frankfurter Hof © Frankhurter Hot * Frankturter Hot
Errir;rer Elrr:;gler ngrar'er | err?er
pl
il G il [ e il

Ergebnis der Frdsdatenanzeige.

Frdsdaten exportieren:

Exportieren Sie Ihre Frdsdaten mit Datei . direct mill. Der erste Export sollte immer
tiber direct mill erfolgen. Alle weitere Exporte kannen auch iiber das Hilfsmittel direct
mill Auto . Auto Export erfolgen. Auto Export verwendet immer den zuletzt verwendeten
Exportweg.
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